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BIOGRAFÍA FICHAS

CARLOS GIMÉNEZ
Madrid, 1941

Es probablemente el autor más importante que ha dado la historieta española.

Su andadura profesional la inicia en el estudio de Manuel López Blanco en 1959. Las primeras series importantes son “Drake & Drake” y “Buck Jones”.

Antes de trasladarse a Barcelona en 1963 comparte estudio en Madrid con Esteban Maroto y Adolfo Usera, que más tarde se unirían a él en la aventura catalana. 

Cuando Carlos Giménez llega a Barcelona entra a formar parte del equipo de Selecciones Ilustradas de Josep Toutain, donde dibuja la serie “Gringo” (1963) y “Delta 99”.
Con Víctor Mora realiza en 1969 la serie “Dani Futuro” para el mercado franco-belga, sin embargo a pesar de ser ésta una de sus obras más conseguidas la oportunidad real de demostrar su valía como autor completo llegaría a la muerte de Franco, realizando dos obras que son consideradas como maestras: “Paracuellos” (autobiográfica de su infancia en los hogares de auxilio social en la España de la postguerra) y “On” (basada en la novela de Brian Aldiss “El lento morir de la tierra”). Esta última se publicó en España en 1977, aunque ya tres años antes los lectores franceses pudieron disfrutar de ella.

Posteriormente realizaría la trilogía “Una España grande y libre” y la magistral “Barrio”, editadas ambas por Ediciones de la Torre.

Durante los años 80 y 90, con el boom de las revistas de cómic, creó multitud de historietas, sobre todo para Toutain Editor, así realizó para “1984” historietas de ciencia ficción y para “Comics Internacional” la serie “Los Profesionales” (cómic autobiográfico basado en su experiencia dentro de “Selecciones Ilustradas”).

En 2001 colaboró con Guillermo del Toro en su película “El Espinazo del Diablo”.

En 2005 recibió el gran premio del Salón del Cómic de Barcelona como reconocimiento por toda su carrera.

En la actualidad, su obra está siendo reeditada por Ediciones Glénat y acaba de serle publicado el álbum “1936-1939”, basado en la Guerra Civil Española.

ANTONIO MARTÍN

Sevilla, 1939

Es uno de los más respetados estudiosos de la historieta en España. Aunque estudió Historia Contemporánea y Periodismo en Madrid, pronto se interesaría por el cómic. Así, entre 1969 y 1977 editó y dirigió la revista “Bang!”.

Ha colaborado en numerosos medios y participa habitualmente en congresos sobre historieta. Ha escrito varios libros indispensables, entre los que cabe destacar “Historia del Cómic Español. 1875-1939” (Gustavo Gili, 1978), o “Apuntes para una historia de los tebeos” (Glènat, 2000). 

Entre 1983 y 2000 fue Director Editorial de la línea de comics de Planeta Deagostini.

ALFREDO SOMMER GENIES

Barcelona, 1961.

Hijo de Manfred Sommer, hereda de éste la habilidad en el dominio del blanco y negro y la composición.

Empieza a publicar en la revista “Sargento Kirk” y más tarde en “Metropol” junto al guionista Benavent.

A mediados de los 80, junto a Enrique Sánchez Abulí, crea el personaje “Alex Magnum”, que se publicaría en la revista “Zona 84”. De este personaje se publicarían dos álbumes, uno en España y otro en Francia. Más tarde, de nuevo con Abulí, y para la revista “Más Madera” daría vida a Moko, personaje inspirado en la vida de un niño de los barrios bajos de Barcelona.

Tras el declive de las revistas de comics, Alfredo realizaría numerosos story boards para agencias de publicidad, entrando posteriormente en el estudio de Fernando Güell, en el que dibujaría durante un tiempo algunos de los personajes de Disney para el mercado alemán.

En 2003 realiza, junto al guionista Jean-Blaise Djian, el álbum “Les Implacables” para la editorial francesa “Nuclea”.

Más tarde, también con el mismo guionista, haría “El Misterio del Doctor Tormenta”.

En la actualidad se dedica a la pintura.

LUIS ROYO

Olalla, Teruel 1954.

En la actualidad es uno de los artistas españoles con mayor proyección internacional, merced a sus ilustraciones erótico-fantásticas.

En Zaragoza cursa estudios de delineación, pintura, decoración e integrismo. Trabaja en esto último entre los años 70 y 79. Con el boom de los 80 publica historietas en “El Víbora”, “1984”, “Comics Internacional”, “Heavy Metal” y “Rambla”. Sus primeros álbumes son “Circulus-Sataca” (García & Bea Editores, 1985) y “Desfase” (Ikusager, 1986).

En 1983 entra en Norma Editorial, dedicándose por completo a la ilustración. Ésta le reportará enseguida grandes satisfacciones. “Woman” es su primer libro de arte para la editorial catalana. Después le seguirían, entre otros, títulos tan interesantes como “Malefic” (1994), “III Millennium” (1998), “Conceptions I” (2002) y “Visions” (2003).

En 2008 publica su obra “Dome”, donde cuenta el trabajo que realizó en Moscú pintando una cúpula de 80 metros cuadrados, sin duda una verdadera aventura.

Su arte se ha podido ver también en pósters, portafolios, postales, series de Trading card y barajas de naipes (donde cabe reseñar el tarot de “Black Tarot”).

IDÍGORAS Y PACHI

Málaga, 1962 y 1969.

Ángel Idígoras y Pachi Idígoras empezaron a dibujar desde temprana edad en la playa del Rincón de la Victoria, pero no es hasta 1992 cuando empiezan a dedicarse profesionalmente a la historieta.

Sus primeros trabajos ven la luz en la revista “Supermortadelo”, realizando posteriormente series para revistas de medicina y farmacia, entre las que cabe destacar “Historia Ilustrada de la Medicina”.

A principios de los 90 les ficha la revista “El Jueves”, donde triunfarían con el que, hasta hoy, puede considerarse su personaje más conseguido: Pascual Mayordomo Real. Para la misma revista crearían posteriormente “El perro de la Casablanca” y “Los Aznar en la Moncloa”.

Aunque suelen trabajar juntos, de vez en cuando suelen realizar algún trabajo por separado, en este sentido cabe reseñar la obra de Ángel titulada “Aventura de 51 Magos y un Faquir de Cuenca”.

A mediados de los 90 comienzan a publicar en el diario El Mundo, en la sección de actualidad y empezarían a colaborar en el suplemento dominical creando la serie “Alicia, Institutriz de Leticia”.

Han ilustrado relatos para niños como “Los 33 Reyes Magos” (2000) y “Platero y yo” (Editorial Grupo 33, 2008).

En la actualidad, a parte de su colaboración en el diario “El Mundo”, trabajan por separado en el diario “Sur” de Málaga, Ángel en actualidad y Pachi en deportes.

DAVID LLOYD

Inglaterra, 1950

A finales de los 70 David Lloyd empezó a trabajar para la Marvel U.K. dibujando “Halls of Horror, TV Cómic” y otros títulos de menor importancia. En esa misma época creó, junto al escritor Steve Parkhouse, el personaje de aventuras pulp “Night Ravel”.

En 1982 Dez Skinn creó la revista “Warrior” y para ella quiso contar con la colaboración de David Lloyd, al que le pidió que creara un personaje junto a Alan Moore, es así entonces cuando nace el proyecto “V for Vendetta”. Una aventura en la que el protagonista es un inquietante terrorista anarquista que lucha contra un gobierno dictatorial.

El grafismo de Lloyd, profundamente inspirado en Guy Fawkes, y por tanto claramente propicio para V, hizo que Alan Moore se replanteara la forma de escribir el personaje. Así fue como prescindió de leyendas, efectos de sonido y otros elementos propios del cómic para acercarlo más al cine tal y como le sugirió David Lloyd.

Cuando Warrior cierra la serie fue ofrecida a DC Comics, que la publicó, sacando en 1995 una novela gráfica. El éxito de esta serie fue tal en Estados Unidos que Hollywood la llevó al cine en 2006.

Después del éxito de V de Vendetta las editoriales norteamericanas comenzaron a contar con él para numerosos proyectos. De esta forma podemos destacar su versión de Hellblazer, con guiones de Grant Morrison y Jamie Delano para DC y la serie “The Territory” para Dark Horse, también junto a Delano.
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